
Wymieszane planszetki 
układamy w równych rzędach 
(np. 9 rzędów po 8 planszetek) 
w taki sposób, aby archiwalne 
fotografie były niewidoczne. 

Każdy gracz w jednym ruchu 
odkrywa dwie planszetki. 

W przypadku odnalezienia pary, 
zabiera ją z pola gry i wykonuje 
dodatkowy ruch. 

Jeśli planszetki są różne – gracz 
odkłada je na miejsce, a ruch 
należy do przeciwnika. 

Wygrywa osoba, która zdobędzie 
najwięcej par.

Zasady gry: 
1.

2.

3.

a)

b)
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