Zasady gry:

n Wymieszane planszetki
uktadamy w réwnych rzedach
(np. 9 rzeddw po 8 planszetek)
w taki sposob, aby archiwalne
fotografie byty niewidoczne.

Kazdy gracz w jednym ruchu
odkrywa dwie planszetki.

W przypadku odnalezienia pary,
zabiera ja z pola gry i wykonuje
dodatkowy ruch.

Jesli planszetki sa rézne — gracz
odktada je na miejsce, a ruch
nalezy do przeciwnika.

Zawartosc pudelka:

Wygrywa osoba, ktora zdobedzie
najwiecej par.
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