Jenga

Instrukcja gry:

1. Jeden z graczy buduje wiez¢ z klockéw na twardej, réwnej powierzchni,
uzywajac kartonowej podstawki jako szablonu utrzymujacego klocki w rownym
potozeniu. Kazdy poziom wiezy sklada si¢ z 3 klockéw utozonych pod
odpowiednim katem na przemian w stosunku do nizszego poziomu (tak, jak
wida¢ na zalaczonych zdjeciach). Po zakonczeniu ukladania nalezy delikatnie
wyjac kartonowa podstawke.

2. Gr¢ rozpoczyna gracz, ktory budowat wieze. Nastepna jest osoba po jego
lewej stronie.

3. W czasie swojej kolejki kazdy z graczy stara si¢ wyja¢ jeden bloczek z
ktéregokolwiek miejsca ponizej najwyzszego poziomu. Potem gracz ten
umieszcza swoj bloczek na szczycie wiezy, w odpowiednim, naprzemiennym
polozeniu wzgledem nizszego poziomu.

4. Wyjmuje si¢ 1 uktada 1 bloczek w czasie swojej kolejki. Mozna uzywac tylko
jednej reki!

5. Mozna dotyka¢ 1 przesuwac inne bloczki zanim znajdzie si¢ najbardziej
odpowiedni do wyjecia, ale przed wyjgciem tego wiasciwego lub sprawdzeniem
nastgpnego bloczka nalezy wsunal¢ na miejsce ten sprawdzany wczesniej
(oczywiscie tylko jedna reka).

6. Podczas uktadania nie mozna uktada¢ wyzszych poziomow, jesli najwyzszy
poziom nie zostat ukonczony 1 nie sktada si¢ z 3 bloczkow.

7. Kolejka konczy si¢ 10 sekund po utozeniu bloczka lub zaraz po tym, gdy
nastgpny gracz dotknie wiezg.

8. Wyjmowanie i uktadanie bloczkéw trwa do momentu zawalenia si¢ wiezy.



