Regulamin rowerowej gry miejskiej: Stary Zaréw 4.

1. Organizatorami czwartej rowerowej gry miejskiej, zatytufowanej: , Stary Zaréw” sq:
Fundacja Inicjatywa B, Stowarzyszenie Labiryntarium.pl oraz Stowarzyszenie
Rowerowy Zaréw.

a)
b)

c)

d)

Przedstawiciele niniejszych instytucji oraz ich cztonkowie, mogg braé udziat w
rowerowej grze miejskiej tylko i wytgcznie poza konkursem.

Druk materiatéw promocyjnych oraz manifestow gry zapewnita Agencja
Reklamowa Geospace z siedzibg w Kalnie.

W organizacje ,,Starego Zarowa” wtaczone sg organizacje pozarzagdowe oraz
sotectwa wsi: Mrowiny oraz Kalno oraz Mtodziezowy Osrodek Wychowawczy w
Mrowinach.

Organizatorzy zastrzegajq sobie prawo do odwotania lub przeniesienia
wydarzenia na inny termin z powodoéw niezaleznych od organizatoréw.
Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do zmiany regulaminu gry, najpdzniej 3 dni
przed dniem realizacji wydarzenia.

2. Czwarta rowerowa gra miejska ,Stary Zaréw”, obedzie sie 31 sierpnia 2019 roku, na
terenie miasta Zaréw, wsi Mrowiny oraz wsi Kalno.

a)

b)

c)

d)

f)
g)

h)

Punktem organizacyjnym, miejscem rozpoczecia rozgrywki, jest plac przed
Nefrytem w Zarowie. Zapisani uczestnicy zobowigzani s do wstawienia sie w
miejsce rozpoczecia rozgrywki najpdzniej 10 min przed 16:00.

Drugim punktem organizacyjnym, miejscem zakonczenia rozgryweki, jest plac koto
boiska w Kalnie.

Rowerowa gra miejska rozpoczyna sie na znak organizatora i maksymalnie moze
trwac 180 min.

Liczba miejsc jest ograniczona. W ,,Starym Zarowie” nie moze wzigé udziat wiecej
niz 60 graczy-rowerzystéw. O uczestnictwie decyduje kolejnos¢ zgtoszen.

Aby uczestniczyé w ,,Starym Zarowie” nalezy wysta¢ na adres:
wezmeudzial@inicjatywab.pl zgtoszenie zawierajgce nastepujgce dane: imie i
nazwisko, wiek, numer telefonu oraz nazwe grupy.

Zgtoszenia przyjmowane sg w okresie: 19.07.2019-24.08.2019 .

W przypadku oséb niepetnoletnich wymagana jest zgoda od opiekundéw
prawnych. Zgode na udziat oséb niepetnoletnich nalezy stworzy¢ samodzielnie.
Podpisany, zeskanowany dokument nalezy przesta¢ na adres:
wezmeudzial@inicjatywab.pl.

Po otrzymaniu zgtoszenia organizatorzy skontaktujg sie z uczestnikami w celu
ustalenia szczegotéw np. rozmiaru kamizelek.

3. Uczestnicy trzeciego , Starego Zarowa”, muszq poruszac sie wylqcznie na rowerach
lub pieszo, zgodnie z zasadami ruchu drogowego i na wtasnqg odpowiedzialnos¢.
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4. Rozgrywka historyczna determinowana jest przez scenariusz gry, zwany
»manifestem”.

a) Kazdy uczestnik indywidualny oraz lider grupy ,,Starego Zarowa” otrzymaja
manifest sktadajacy sie z dwdch stron. Strona A zawiera fotografie wraz z
numeracjg. Strona B zawiera autorski scenariusz gry.

b) Manifest w trakcie rozgrywki uzupetniany jest punktami w formie pieczatek oraz
innych znakdw, przez organizatoréw rozmieszczonych na polu gry.

c) Uczestnicy ,Starego Zarowa” zobowigzani s do samodzielnego uzupetniania
wskazanych przez organizatoréow punktéw gry, w oparciu o zdobytg wiedze.
Organizator prosi o pozostawianie wiadomosci specjalnych, w miejscu ich
odkrycia.

5. Zadania opublikowane w manifescie gry, muszq by¢ wykonane przez osobe lub
osoby wchodzgce w sktad grupy.

a) Organizator gry, nie ingeruje w ilos¢ oséb, wchodzgcych w sktad poszczegdlinych
grup, jednak nie mogg one przekroczy¢ 5 oséb w kazdej druzynie, biorgcej udziat
W grze rowerowej.

b) Zadania mogg by¢ realizowane w dowolnej kolejnosci.

c) Organizator prosi, aby uczestnicy lub grupy biorgce udziat w grze, nie kierowaty
sie w to samo miejsce, w tym samym czasie.

d) Uczestnicy gry mogg korzystac z internetu w celu ustalenia lokalizacji obiektéw
opisanych w scenariuszu gry. Mogg pytac o droge przypadkowych przechodniéw.

e) Uczestnicy ,Starego Zarowa” nie mogg sie rozdziela¢. Wszystkie zadania muszg
realizowac ze wszystkimi cztonkami grupy.

6. Stwierdzone przez organizatora ztamanie wyzej wymienionych zasad przez grupe
lub cztonka grupy, grozi dyskwalifikacjqg catej grupy z wyscigu historycznego.

7. Po wykonaniu wszystkich zadan uczestnicy , Starego Zarowa” zobowiqzani sq do
przyjazdu na mete gry wraz z manifestem rozgrywki.

a) Na mecie gry organizator zapisuje czas gry poszczegdlnych graczy lub grup w celu
wytonienia laureatéw. Czas gry w przypadku grup zapisywany jest z momentem
przyjazdu ostatniego cztonka grupy.

b) Uczestnicy gry oceniani sg za czas gry, nieprzekraczajgcy 180 minut oraz zdobyte
punkty.



8.

Maksymalng ilo$¢ punktéw jaka moze uzyskac uczestnik lub grupa graczy, nie
moze przekracza¢ 11 punktow. Za przekroczenie 180 minut gry, za kazde 5 minut
opdznienia uczestnikowi rozgrywki odbierane jest 0,5 punktéw.

d) Jeden punkt dodatkowy otrzymuje uczestnik lub grupa graczy, ktdrzy przystgpia

e)

f)

do rozgrywki w tematycznym przebraniu.

Uczestnicy gry o najmniejszym czasie gry i kompletem punktdw stajg sie
laureatami ,Starego Zarowa”.

Zdobywca lub zdobywcy pierwszego, drugiego i trzeciego miejsca otrzymuja
nagrody gtdwne okreslone przez organizatordw spotkania.

Postanowienia koncowe

a)

b)

f)
g)

llos¢ nagréd oraz ich specyfike, organizatorzy spotkania opublikujg na stronie
internetowej: http://inicjatywab.pl/stary-zarow-4/ oraz wydarzeniu
facebookowym: https://www.facebook.com/events/480203942799092/,
najpodzniej tydzien przed wydarzeniem.

W ramach ,Starego Zarowa” organizatorzy przeprowadza konkurs na najbardziej
widowiskowy strdj rowerzysty z lat 30-40-tych XX wieku.

Kazdy z zapisanych graczy ,Starego Zarowa” moze przebrad sie tematycznie na
potrzebe konkursu.

Organizatorzy ,Starego Zarowa” nagrodzg najlepiej przemyslane stroje, po
zakonczeniu rozgrywki rowerowej.

Kazdy indywidualny uczestnik ,Starego Zarowa” lub lider grupy otrzymaja
kamizelke z nazwa grupy.

Kazdy uczestnik , Starego Zarowa” otrzyma pakiet startowy.

Po zakoAczeniu rozgrywki rowerowej, na mecie ,,Starego Zarowa” odbedzie sie
grill lub ognisko.
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